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Il linguaggio Assembly

"Linguaggio a basso livello piu vicino al linguaggio macchina”
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Il linguaggio Assembly

Il termine Assembly deriva dal nome del

programma  traduttore in  linguaggio

macchina: assembler, che significa N

assem blato re. 01000::000110001 mov.w #0x0600,r1
0100000010110010

, it v’ TR mov.w #0x5a1e,80x0120

L’assemblatore non fa altro che assemblare eeseco1c0100000
il codice macchina partendo dalle istruzioni 21‘1’133321‘1’2111; .
. . . . . 0000000000001111 N )
scritte in linguaggio mnemonico Assembly  9ee1001000110000 [Disassemble
1000001110010001 sub.w #1,0(r1)

mov.w #0,r14
add.b #1,r14
and.b #0x0f.r14

push #0x000e

. . 0000000000000000
QUI ndi... 0010001111111101 jne -4
0100000100111111 mov.w @r1+,115

Con Assembly indichiamo il linguaggio,
mentre con assembler il programma che
traduce il sorgente in linguaggio macchina




Il linguaggio Assembly

Per ottenere un programma eseguibile (.exe) partendo
da un programma sorgente Assembly dobbiamo
effettuare due operazioni:

s : mediante il programma
assemblatore (assembler)
e COLLEGAMENTO: mediante il programma

collegatore (linker)

Scrittura codice sorgente
(Editor)

flle .asm

Assemblaggio
(Assembler)

file .obj

Cisono errori?

Collegamento
(Linker)

lﬁle exe

Esecuzione
(Debugger)




Il linguaggio Assembly

Flusso:

il codice sorgente puod essere scritto con qualsiasi
editor di testo. L’estensione di salvataggio dovra
essere (*.asm).

Dal codice sorgente prodotto,dovremo effettuare
I'assemblaggio tramite il programma

Il suo compito é quello di trasformare il codice
sorgente scritto in assembly (linguaggio leggibile
dalluomo) in codice macchina (linguaggio
comprensibile dalla CPU).

Al termine verranno prodotti dei file in formato *.obj

_y| Scrittura codice sorgente
(Editor)

flle .asm

Assemblaggio
(Assembler)

file .obj

Collegamento
(Linker)

lﬁle exe

Esecuzione
(Debugger)




Il linguaggio Assembly

] Scrittura codice sorgente
Flusso: ) (Editor)
. . flle .asm
e Successivamente, dovremo collegare tra loro i file
oggetto ottenuti dalla precedente fase. (e

Attraverso l'uso del programma linker andremo a file .obj

collegare i file oggetto.

Cisono errori?

Al termine verra prodotto un file in formato *.exe

Collegamento
(Linker)

lﬁle exe

Esecuzione
(Debugger)




Il linguaggio Assembly: il flusso in sintesi

file sorgenti Assembler

Syntax check oBJ .
@ T o file LI nker‘
. raduzione in
Linguaggio .
macching File
S esequibile




Il linguaggio Assembly: setup ambiente di sviluppo

Ambiente di lavoro e strumenti necessari:

e VS Code (Visual Studio Code)

e DosBox

e Cartella TASM (Turbo Assembler)
e TD (Turbo Debugger)

NOTA: Assembly 8086, in parte, ¢ CASE SENSITIVE;

[ ]]

TASM D
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