Assemblare un file *.asm
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Quando si fa il debug?

e Quando non abbiamo le istruzioni di I/O, quindi per vedere i risultati
dell’algoritmo (tramite Turbo Debugger);

e Quando abbiamo uno o piu errori all'interno del codice sorgente e vogliamo
capirne I'entita, cosi da poterlo risolvere, vale anche se abbiamo inserito
istruzioni 1/0.



Step 1 — Salvare il file *.asm

In una pendrive salva e rinomina la cartella esercizi , all'interno della quale
saranno presenti:

e La cartella TASM (non aprire o salvare qualcosa dentro questa cartella);
e La cartella TD (non aprire o salvare qualcosa dentro questa cartella);
e Tuttiituoi file *.asm



Step 1 — Salvare il file *.asm (ESEMPIO)

In questo esempio faro |l
debug di un file rinominato
esempio.asm \

S i Tieni in mente qual &

e la periferica della tua
;o3 l/ pendrive.
- Schot (B

Nel mio caso E:




Step 2 — Apri DOSBox e monta la periferica

&
Welcome to DOSBox wi.74-3

For a short introduction for new users type: INTRO
For supported shell commands type: HELFP

To ad just the emulated CPU spt:d, use ctrl-F11 and ctrl-F12
To activate the keymapper cirl-F1.
For more information read the README file in the DOSBox directory.

HAVE FUN?
The DOSBox Team http:/~was. doshox.com

AN T BLAS

- Con il comando mount E: E:\
Sosomount ED Eins I YT I,
Drive E is mounted as local directory E:s monto la I_JEHrt-‘”k_.U E:

Z:\oE: Con E: passo dall'unita Z:\ alla E:\

E:»>»ocd esercizi

Con ed (change directory|
E :\ESERCIZI> entro dentro la sottocartella
> dentro esercizi esercizi




Step 3 — Assembilo il file esempio.asm

Siosomount E Eis

Irive E is mounted as local directory E:s

2 s2E:

Comando per assemblare

qualsiasi f|IF asm
“»cd esercizi

E:»ESERCIZI>tasm~tasm esempio.asm ~L ~ZI
[urbo Assembler Uersion £.01 Copyright (c) 19868, 1990 Borland International
abling file: esempio.asm

Mone

None Comando per linkare
1

y qualsiasi file .obj
486k

.1. j U

t'_'l 1 !H. . I'*‘I" ternational

CIZ1tdstd esercizio.exe



DEBUGGER AVVIATO!N!

= File VUiew Run Breakpoints Data Options Window Hely REAL
[v1=Module: esempio File: E:NESERCIZINesempio.asm 1]=——————————=]=[11l1l]=)
;Somma tra due numeri noti
:MOTA: Utilizzare solo il segmento di registro AL
TITLE somma :Titolo del codice sorgente
.MODEL small :Segmento di memoria utilizzato da gquesto codice sorgente (64
.oTACK 16Gh :Pila di memoria con capacit|4 pari a mezzo KB
.DATA s SEZIONE DICHIARAZIONE UARIABIL Iwww
numl DB £ :Dichiarazione della variabile numl inizializzata a 2
numZ DB &6 :Dichiarazione della variabile numZ inizializzata a 6
riz DB 7 :Dichiarazione della wvariabile ris inizializzata a "null’
;uuulEZIONE ESECUZIONE [STRUZITON I sses
;Punto d’ inizio dellle istruzioni
seenCALCOLO SOMMF s
mov AL,numl :Assegno al segmento di registro 'AL’ il contenuto di 'n
add AL,numZ :Swmo con il comando ADD 'numZ® con il contenuto del seq
mov ris,AL Assegno a "ris” il contenuto del segmento di registro ‘A
mov AH,4Ch :4Ch & il comando di EXIT un po’ come il return © in C+
int 21h :INT = ®interrupt’ interrompe 1’ istruzione precedent
;wuul [NE SEZIONE ESECUZIONE ISTRUZION I seew

——Watches

5]

Fi-Help FZ2-Bkpt F3-Mod F4-Here F5-Zoom Fo-Next F7-Trace FB-5tep F9-Run F18-Menu



Step 4 — Strumenti del debugger

Fra gli strumenti essenziali
troviamo Registers e
Variables

.STACK
.DATA

—Watches

Stack

Lzt rhao
Uariables

Tuhnic, ..

File...

CPU

bl

Registers

nuUmEr 1C Processor
Execution history
Hierarchy

finother

;wwsf JMHE SEZIONE ESECUZIONE

]
int £1h

|9
[ZIvesempio.asm 16 1=[T1Li1=
di registro AL
rgente
utilizzato da questo codice sorgente (64
capacit|a pari a mezzo KB
ARAZIONE UARIAB IL [ww=
lla variabile numl inizializzata a 2
lla variabile num? inizializzata a 6
l1la variabile ris inizializzata a "null’
ZIOHE ISTRUZIOMN I seses
elle istruzioni

mento di registro "AL" il contenuto di "n
mando ADD ‘numZ’ con il contenuto del seqg

il contenuto del segmento di registro "fA
ndo di EXIT un po” come il returm @ in C+

INT = '"interrupt’ interrompe 1'istruzione precedent
ISTRUZTON I »ewem

Open a breakpoint window




Step 5 — Strumenti del debugger

i Jptions Window Help
pdule: esempio I’lIe E:NESERCIZINesempio.asm 16—
:Somma tra due numeri noti
:NOTA: Utilizzare solo il segmento di registro AL

TITLE somma  :Titolo del codice sorgente
.MODEL small :Segmento di memoria uwtilizzato da questo cod
.STACK 180h :Pila di memoria con capacit}a pari a mezzo K
.DATA ;#uenSEZIONE DICHIARAZIONE UARIAB IL [semmn
numl DB 2 :Dichiarazio
Posiziona questi due o bichiorect
. . . .CODE ;wunSEZIONE
strumenti come in flgu ra. .STARTUP sPunto d’ ini

semmCALCOLO SO s

mov AL,numl :Asseqno a

add AL,numZ :Smmo con

mov ris,AL Assegno a

mov AH,4Ch ;4Ch |& ilJCSLvany @422D : 0000

int 21h ; INT = '@’ 2 (62h)
:wunF INE SEZIONE ESECUZIONE ISR '#' 6 (06h)
ris f0 0 (BOh)

—Watches

Fi-Help FZ-Bkpt F3-Mod F4-Here F5-Zoom F6-Next F7-TracQ F8-Step F9-Run F10-Menu



Step 6 — Esecuzione

Con il tasto F7 esequi il
programma riga per riga.

= File Uiew FRun BFErea ptions Window Help
pdule: esempio File: E:AESERCIZIsesempio.asm 16—
;Somma tra due numeri noti
:NOTA: Utilizzare solo il segmento di registro AL
TITLE somma :Titolo del codice sorgente
.MIDEL small :Segmento di memoria utilizzato da questo cod
.STACK 106h :Pila di memoria con capacita pari a mezzo K
.DATA ;wnwSEZIONE DICHIARAZIONE UARIABIL [www
numl DB 2 :Dichiarazio
numZ DB 6 :Dichiarazio
ris DB T :Dichiarazio
.CODE ; wuuSEZTIONE
.STARTUP :Punto 4’ ini
2 CALCOLD  SOMMA w-ei
mow AL,numl (Assegno a
add AL,numZ :Smmo con
mov ris,AL (Asseqno a
mov AH,4Ch :4Ch [ il eIy @422D : 0000
int 21h LIS numl '@’ 2 (82h)
;wwnf [NE SEZIONE ESECUZIONE ISjilIties ‘4’ 6 (G6h)
ris 'l’ 8 (68h)

—UWatches

]
Fil-Help FZ-Bkpt F3-Mod F4-Here F5-Zoom F6-Next F?-Trace F8-5tep F9-Run F10-Menu



Step 7 — Esecuzione

= File View FRun Freak ions Window Hely
ndule: esempio File: E:NESERCIZINesempio.asm 17

;Somma tra due numeri noti

:NOTA: Utilizzare solo il segmento di registro AL

TITLE somma :Titolo del codice sorgente

.MIDEL small :Segmento di memoria wtilizzato da gquesto cod

.STACEK 10Gh :Pila di memoria con l:a.pa.l:it]-ﬁ pari a mezzo K

.DATA ;unnSEZIONE DICHIARAZIONE UARIAB IL [
: ‘ ) numl DB 2 :Dichiarazio
Quando II puntatore > va numZ DB 6 :Dichiarazio
. Y ris DE ¥ :Dichiarazio
su END il programma e _CODE : wwnSEZIONE
. .STARTUP sPunto 4’ ind Terminated, exit code 8
terminato. :wwnCALCOLD SOMMAww»

mov AL,numl Assegno a
add AL,numZ :Smmo con “ -
mov ris,AL (Assegno a

mow AH,4Ch  4Ch H_. il
int £1h L

;#uuF JNE SEZIONE ESECUZIONE IS




Step 7 — Esecuzione

5
= File View FRun Brea ptions Window Help
pdule: esempio File: E:NESERCIZIsesempio.asm 17—
iSomma tra due numeri noti
:NOTA: Utilizzare solo il segmento di registro AL
TITLE somma :Titolo del codice sorgente
.MODEL small :Segmento di memoria utilizzato da guesto cod

Se si vuole procedere T el e
nuovamente all’esecuzione OB € DI razo

del codice sorgente o U e

premere F7 o al .STHH“JP;HECHLGULSF;E::;%ﬁM Program already terminated, Reload?

. . . mov AL,numl :Assegno a Yes
messagglo rISpondl YeS . add AL,numZ :Smmo con - Il -

mov ris,AL :Assegno a

mov AH,4Ch ;4Ch & il
int 21h ;INT =
;wwnF INE SEZIONE ESECUZIONE IS




Come si esce dal Turbo Debugger?

Con alt+x si torna nuovamente al terminale di DOSBox;

Con il tasto E acquisisci nuovamente il controllo del puntatore del mouse



Esecuzione |I/O di un file *.asm

Utente

Solo se si hanno istruzioni di I/O

Hardware




Step 1 — Apri DosBox e monta la periferica

e lcome to DOSBox wB.74-3

For a short introduction for new users type: INTRO
For supported shell commands type: HELP

To adjust the emulated CPU speed, use cirl-Fll and ctrl-F12,
To activate the keymapper ctrl-F1.
For more information read the README file in the DOSBox directory.

HAVE FLN?
The DOSBox Team http:r wad.doshox.com

Z:5¥3ET BLASTER=AZZ0 I7Y D1 HS TG
Con il comando mount E: E:\
Zisrmount E: E:s R Y .
is mounted as local directory E:s monto la F.JE”TEHLG E:

Con E: passo dall'unitd Z:\ alla E:\

Con ed (change directory]
E:\ESERCIZI> entro dentro la sottocartella

Sono dentro esercizi esercizi




Step 2 — Assembilo il file saluto.asm

>mount E: EN
iz mounted as local directory E:\
Comando per assemblare
qualsiasi file .asm

saluto.asm <L ~Z1
on .01 Copyright (c) 1988, 1990 Borland Intermational

embling file: zaluto.asm

J Comando per linkare
Remaining memory: 486k QUCJlﬂiG si file .Cl'bj

wsmstlink saluto.obj AU
:rsion 3.01 Copyright (c) 1987, 1990 Borland International

yluto ., exe ESE‘QUD il fI|E exe

Esecuzione del file saluto.exe
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